Gestion de projet hef de prOjet
informatique

Coordonnez des équipes pluridisciplinaires dans la réalisation

de projets numeériques.
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Projet1- 60 heures

Initialisez un projet de refonte
avec une demarche qualite Web

Dans le Web, les standards évoluent vite. Certains sites vieillissent mal. A vous de
mettre en place un projet de refonte en vous appuyant sur une méthodologie qui a
fait ses preuves.

Compétences cibles

 Définir des indicateurs de suivi et de résultats

e Formaliser la portée d'un projet

Piloter un projet dans le temps avec des outils de gestion

Réaliser un benchmark

Cartographier les impacts d'un projet sur différentes parties prenantes

Cours associés

Réalisez un audit qualité Web

.|| Moyenne (3 8heures

Découvrez pas a pas la réalisation d'un audit qualité Web.

Réalisez un cahier des charges fonctionnel

1l Moyenne {9 8heures

Apprenez a recueillir les besoins d'un client, a gérer les différentes
parties prenantes, et a appliquer une méthodologie agile pour
construire un cahier des charges fonctionnel efficace.
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Maitrisez les fondamentaux d'Excel
.|| Facile (3 6heures

La maitrise des fonctionnalités d'Excel est souvent
indispensable. Prenez en main le logiciel puis allez plus loin
avec les tableaux, les formules et les tableaux croisés
dynamiques!

Réalisez la maquette d’'une application mobile
avec Adobe XD

.|I Facile (© 6heures

Vous avez envie de créer la maquette d'un site web ou d'une
application mobile qui integre un chemin de navigation et des
transitions dynamiques ? Alors rejoignez ce cours | Ensemble,
nous allons apprendre a créer le mock-up d'une application
mobile interactive de A a Z.
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Projet 2 - 60 heures

Développez une application
avec une equipe Scrum

Définissez le périmétre fonctionnel d'un réseau social d'entreprise et lancez son
développement.

Compétences cibles

e Analyser les besoins d'un client ou d'utilisateurs finaux
e Spécifier le périmetre fonctionnel du projet
 Définir I'organisation d'un projet

Cours associés

Gérez votre projet avec une équipe Scrum
1l Moyenne (© 8heures

Apprenez a définir les réles, a gérer les itérations et a encadrer
le travail en continu d'une équipe agile avec le modeéle Scrum.

Menez une recherche utilisateur
Al Facile (@ 12 heures

Explorez les besoins de vos utilisateurs et apprenez a recueillir
des données de terrain pour proposer un design pertinent et
pragmatique de votre produit ou service.
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Devenez développeur agile
.|| Facile (O 4 heures

Devenez un développeur agile : intégrez une équipe Scrum,
réalisez un Sprint et découvrez les techniques de
développement agile comme le TDD, le KISS et le refactoring.
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Projet 3 - 50 heures

Réalisez une analyse de
faisabilité pour un projet

innovant

Etudiez et anticipez les risques d'un projet complexe pour en prémunir votre équipe.

Compétences cibles

e Analyser la faisabilité d'un projet
e |dentifier les ressources humaines, techniques et budgétaires d'un projet digital

Cours associeés

Rédigez des écrits professionnels
.|| Facile (O 4 heures

La communication écrite est primordiale dans le monde
professionnel. Quel que soit votre métier, si vous voulez
maitriser la rédaction d'un écrit de la structuration a la
relecture, ce cours vous sera utile !

Analysez les risques de votre projet

.|| Moyenne (@ 10 heures

Assurez le succes de votre projet en anticipant ses risques
éventuels. Apprenez a analyser les risques de tous types de
projets et a élaborer des plans de prévention pour y faire face.
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Réalisez des reportings et des budgets pour
convaincre

.|| Moyenne 12 heures

Réalisez un contrdle de gestion : analysez votre activité passée
avec les reportings, et anticipez I'avenir avec les budgets.
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Projet 4 - 100 heures

Pilotez un projet digital a impact
social

Vous étes choisi pour piloter un projet de création de site internet. Choisissez une
meéthode de gestion de projet adaptée et composez votre équipe pour mener ce
projet de A a Z.

Compétences cibles

e Composer une équipe projet

Dresser le bilan post-mortem d'un projet

Faire un suivi budgétaire détaillé tout au long d'un projet
Garantir le suivi et le respect d'un planning de production
Mettre en place des modeles de documents partagés

e Prémunir une équipe contre des risques de dysfonctionnements
Répartir des taches entre différents membres d'une équipe
Animer des réunions

Rendre compte des avancées d'un projet

Cours associés

Gérez un projet digital avec une méthodologie en
cascade

.|| Facile () 8heures

Vivez la gestion de projet avec une méthodologie classique.
Apprenez a gérer les 5 phases d'un projet en cascade :
l'initialisation, le lancement, la conception, la production et
I'exploitation.
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Travaillez efficacement en équipe

.|| Moyenne (3 10 heures

Le travail en équipe est une compétence essentielle... Et cela
s'apprend ! Mobilisez des techniques comportementales pour
profiter d'un levier formidable de I'équipe : I'intelligence
collective.

Initiez-vous a la gestion de projet agile
Al Facile (© 6heures

Formez votre équipe agile, prenez en compte le besoin des
utilisateurs et développez des pratigues agiles comme le
Planning Poker, les méthodes Kanban et Lean...

Analysez les risques de votre projet

Il Moyenne (@ 10 heures

Assurez le succes de votre projet en anticipant ses risques
éventuels. Apprenez a analyser les risques de tous types de
projets et a élaborer des plans de prévention pour y faire face.
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